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ПОЛОЖЕНИЕ

Городской турнир по пейнтболу

1. Общие положения

1.1 Городской турнир по пейнтболу является открытым командным соревнованием и проводится в соответствии с едиными правилами турниров серии «Русская Лига» Федерации спортивного пейнтбола России (ФСПР) и настоящим положением.

2. Цели и задачи соревнований

2.1. Развитие пейнтбола, как нового вида спорта в г. Усинск.

2.2. Обеспечение досуга для молодежи.

2.3. Нравственно-патриотическое воспитание молодежи.

3.  Организация и судейство

3.1. Организаторами соревнований являются Некоммерческое партнерство «Развитие пейнтбола в г. Усинск», УФКС и МП АМО ГО «Усинск».
3.2. Судейство на соревнованиях обеспечивает судейская бригада НП «Развитие пейнтбола в г. Усинск».

4.  Место проведения соревнований

4.1. Организаторы выбирают место для проведения соревнований с учетом правил пейнтбола: площадка 30*40 метров, открытая, огороженная по периметру тонкой сеткой в высоту 2,5 метра и выставленная внутри структура заграждений. 
5.  Права и обязанности участников.
5.1. Формат: 3 полевых, один флаг, 3 (2 при превышении лимита команд) минуты. 
В каждой команде должно быть 3 полевых игрока. На поле могут выходить только игроки, включенные в заявку и подписавшие до начала игр соглашение об ответственности. 
5.2.  В каждой команде из числа заявленных игроков один должен быть избран капитаном.
5.3. Если капитан по каким-либо причинам не может выйти на игру, он должен назначить игрока, который будет его замещать.
5.4. Все участники должны быть ознакомлены с правилами игры и строго выполнять их. 
5.5. Участники должны по-спортивному воспринимать решения и замечания судей. 
5.6. Участники должны избегать действий или поведения, способных повлиять на решения судей, либо скрыть ошибки своей команды. 
5.7. Капитан представляет свою команду на собрании капитанов и на жеребьевке. Только капитан имеет право: подписывать протокол игры, обращаться за разъяснениями по поводу применения правил судьями, подавать протесты. 
5.8. Капитан команды ответственен за поведение и дисциплину игроков своей команды. 
5.9. На игровом поле игрок должен иметь не более одного одноствольного полуавтоматического маркера (или автоматического, но переведенного в полуавтоматический режим) 68 калибра, использующего в качестве рабочего газа сжатый воздух или СО2.
5.10. Все игроки должны носить специальные пейнтбольные маски все время, пока они находятся на игровом поле, в зонах пораженных игроков, хронографирования и пристрелки. 
5.11. Разрешается использование головных платков, наколенников и налокотников, перчаток. 

6.  Программа соревнований

6.1.  Начало соревнований 16 Июня (воскресенье). Место сбора  – п.Парма, «Автодром». Время сбора 12:00. 
6.2. Соревнования будут проходить в три этапа. Количество и формат игр указаны в пункте 3.3 «Правил соревнований».
6.2.1 Награждение в 16:00.

7. Порядок старта

7.1. Первый этап – старт дается по жеребьевке.

7.2. В следующих этапах участвуют команды победительницы.

8. Определение результатов

8.1. Победа команды на каждом этапе определяется по количеству набранных очков.

-   За каждого сохраненного игрока команда получает +3 очка
-   За одного пораженного противника + 7 очков

-   За захват флага +20 очков

-   За водружение флага +50 очков

Таким образом,  за игру при сохранении всех своих игроков, поражении всех игроков противоположной команды, захват и водружение флага можно набрать 100 очков.

Следует отметить, что после того как одна команда поразит всех игроков противоположной команды – игра не заканчивается. И команда не водрузив флаг за 3 минуты, а просто «покрасив» противника не наберет очки за флаг.
Следует понимать, что главное в игре за флаг – его захват и водружение (за которые начисляются большое количество очков), а уж потом поражение игроков противоположной команды. Когда флаг водружен, флагоносец объявляется нейтральным игроком и проходит проверку на краску. Если  проверка показала что он не поражен – судья прекращает игру. До этого момента игра продолжается, но запрещается стрелять в флагоносца. 
· Примечание: 20 очков за захват флага начисляется той команде, которая первая захватит флаг, удержание, в размере 50 очков начисляется только один раз и той команде,  которая водрузила (принесла) его на свою базу и по правилам соревнований завершила игру.

· Флагоносец не имеет права после его поражения – продолжать движение по полю. Флаг должен быть оставлен на земле в том месте, в котором он (флагоносец) был поражен. 
· Запрещается бросать флаг.

9. Заявки и обеспечение

9.1. Заявки и стартовые взносы подаются  по 15.06.13 в оргкомитет. Тел. 8(91295) 67-7-40 , 8(90410) 77-0-10, 
9.2. Регистрационный взнос – 3 000 руб./4 000 руб.(наличный/безналичный расчет).

 с каждой команды, включает 2000 шаров на команду. 

9.3. В случае потребности в шарах, их можно приобрести дополнительно:

2 000шт – 3 000 руб./4 000 руб.(наличный/безналичный расчет).
1 000шт – 2 000 руб./3 000 руб.(наличный/безналичный расчет).

500шт – 1 200 руб.(наличный/безналичный расчет).

· Вход со своими шарами – запрещен

· Экипировка своя (камуфляж или командный  единый костюм).
· Прокат оборудования (маркер, ствол, маска, фидер, баллон) – 200 руб. за комплект

· Прокат камуфляжей (ограниченное количество, предупреждать заранее)

по цене 200 руб. за комплект (куртка, брюки).

9.4. Обеспечение соревнований (судейство, перчатки, сжатый воздух) осуществляется за счет стартовых взносов. 

9. Награждение победителей

9.1. Команда победитель и команды-призеры  городского турнира по пейнтболу получает кубок, памятные призы и подарки.
10. Оргкомитет

Организаторы:
      НП «Развитие пейнтбола в г. Усинск».

Главный судья – Сергеев К.В.
Полевые судьи – Индерейкин М.В., Кяримов Р.Р.
Секретарь – Сергеева С.В.
Информационная поддержка:

городской сайт www.usinsk.eu, www.city.usinsk.ru
Контакты:

8 (91295) 6 77 40

8 (904)107 70 10
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